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PRO1 - MDM Artist :
reférentiel maitre unigue

Informations générales

Code: PRO1

Titre: MDM Artist : référentiel maftre unique
Type: TPRO1 - Transformation

Statut: En cours

Sponsor: ENT37 - Domaine Data & Al (Interne)
Réference du train: None

Méteo: Bonne

Taux avancement global estimé: 0

Taux avancement délai: 0

Date de début: 2025-06-26 00:00:00

Date de fin estimée: 2026-10-31 00:00:00
Date de fin réelle: None

Budget OPEX estimé: None

Budget OPEX réel: None

Budget CAPEX estimé: None

Budget CAPEX réel: None

Caractéristiques

Caractéristique Nature Valeur

Contexte

contexte du projet a décrire

Contributeurs

Entité Acteur Role
ENT13 - BU Publishing (Interne) Durand Marc Business Owner
ENT50 - Direction Financiére (CFO) Fontaine Laura Business Owner

(Interne)

ADR



ADR

Description
Key results
Key result Description Type
KRO9 - Backfill catalogue historique : Cible : 50M — Indicateur : Volume Fonctionnel
50M titres scannés
Processus
Processus
PROCESS?2 - Signer et onboarder un artiste
Processus: PROCESS?2 - Signer et onboarder un artiste
Refusé
No
Artiste ) Artiste ) Qui Artiste i Artiste )
O e, —— T —(X e R o
talen...] potentiel... ] artiste ou... ] contrats... ]
Talent repéré
Signé ?
HE
3 Onhoardé Onboare ontanrte Onboarce
[Gérer les. — [Onboarder un ——* [Offeir le — [Développer la _\—O
avances... | artiste... | self-servi... | carrig... |
Artiste Onboardé
Adhérences
Projet Type Impact
Démarche
Description de la démarche adoptée
Contraintes
Contrainte Description

Exigences




Exigence Type
Sécurité
Sécurité

Plan d'occupation des sols impacté

Description

Description

Stratégie et pilotage Ceeur métier musique
Signer un artiste on label Onboarder un artiste/label Développer la carriére artiste
S“ppﬂl"t et fnm:tions transverses (Maodification) (Modification) (Modification)
Capacites

Capacité Type Impact
CAP27 - Développer la carriére artiste ~ Modification None
CAP26 - Onboarder un artiste/label Modification None
CAP23 - Signer un artiste ou label Modification None

Cartographie des données impactée

Stratégie et pilotage
Support et fonctions transverses

Objets métiers

Objet métier Type
OM1 - Artiste Modification
Services
Service Type

Solution applicative: PROSCEN1 - Scenal

Description:

Applications

Application Type

Composants logiciels

Composant logiciel Type

Ceeur métier musique

Artiste
{Modification)

Impact

None

Impact

Impact

Impact



Flux logiques

Flux logique

Solution applicative: PROSCEN2 - scenario

Description:
Applications

Application

Composants logiciels

Composant logiciel

Flux logiques

Flux logique

Type

Type

Type

Type

Impact

Impact

Impact

Impact
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PRO2 - Espace artiste

PRO2 - Espace artiste

Informations générales

Code: PRO2

Titre: Espace artiste

Type: TPRO1 - Transformation

Statut: En cours

Sponsor: ENT34 - Domaine Artist Experience (Interne)
Réference du train: None

Méteo: Bonne

Taux avancement global estimé: 10
Taux avancement délai: 10

Date de début: 2026-02-02 00:00:00

Date de fin estimée: 2027-01-01 00:00:00
Date de fin réelle: None

Budget OPEX estimé: 100000

Budget OPEX réel: 120000

Budget CAPEX estimé: 50000

Budget CAPEX réel: 55000

Caractéristiques

Caractéristique Nature Valeur

Contexte

Contributeurs

Entité Acteur Role
ENT32 - Domaine Distribution Bernard Nicolas Tech Lead
(Interne)
ADR Description

Key results



Key result Description

KR14 - Atteindre 99.95% disponibilité Cible : 99.95% — Indicateur : SLA

apps Vitales

Processus

Processus

PROCESSLI - Calculer et payer les royaltiers

Type

Non fonctionnel

Processus: PROCESSL1 - Calculer et payer les royaltiers

End

Collecter Matcher ISRC End
O_. rapport — (Matcher les — [Luuef:or]l:rela —_— el [C:;I:iitijlser;es = Eesl
[Collacter les royaltie... |
Start

@ L End End End End
2 [Payer les —» [Exposer la — [Calculerless ~ ———p —»  [Recouperles  —
T bénéficial... | portail B... ] splits... ] avances... |
gl=
& J

Executer p  Complabiicer R gf;&t‘::

virement dans SAP éventivelles
Adhérences

Projet Type Impact

7/
Déemarche
Description de la démarche
Contraintes
Contrainte Description
Exigences
Exigence Type Description

Sécurité




Sécurité

Description

Plan d'occupation des sols impacté

Stratégie et pilotage

Ceeur métier musique

Signer un artiste ou label | ‘ ‘Onboarder un artiste/label

‘ Former les artistes

Support et fonctions transverses (Modification) (Modification) (Modification)
Capacités
Capacité Type Impact
CAP75 - Former les artistes Modification None
CAP26 - Onboarder un artiste/label Modification None
CAP23 - Signer un artiste ou label Modification None
Cartographie des données impactée
Stratégie et pilotage Ceeur métier musique
Support et fonctions transverses e
Objets métiers
Objet métier Type Impact
OM1 - Artiste Modification None
Services
Service Type Impact
Solution applicative: PROSCEN3 - Portail en dev interne
Description:
Paysage applicatif impacté
Stratégie et pilotage Ceeur métier musique
Support et fonctions transverses
Applications
Application Type Impact
APP1 - Portail artiste Création None
Composants logiciels
Composant logiciel Type Impact



Flux logiques

Flux logique Type Impact



